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PINTE, RECORTE E COLE

Pinte as figuras, depois recorte e pode ir encaixando
até fazer um grande mural. Vocé pode cortar e
comegar a colar e depois pintar. E muito divertido!

Diga a um amigo para
1 pensar em um ndmero
de 2 a 9, multiplica-lo por
9 e somar os dois algarismos do

O PODER
DA MENTE

-
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Agora ele deve pen sar
3 em um animal com a quinta

letra do nome deste pais
(M). Provavelmente sera macaco.
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IS TRBOICAD SRATOITA Ola, Criancada! Este € o jornalzinho do GRU

PO TINDOLELE. Feito exclusivamente
para vocés, com muito-amor e cari-

nho. Nele vocés terao muitas diver-

resultado.

Em seguida, ele deve
2 subtrair 5 do resultado.

Um segredo: o resultado
desta operacgao sera sempre 4.
Mande-o pensar na letra do

alfabeto correspondente a esse

Peca que ele pense em uma fruta
gue esse bicho come. (deve ser
banana)

Para encerrar, diga: “Por
4que 0 macaco comeu

banana na Dinamarca?”.
Ele nunca vai saber como vocé

namero (D) e emum paiscoma  adivinhou.
mesma letra. Ele deve pensar na
Dinamarca.

Dica:

Decore 0s passos e seja rapido ao dar as instrugées
(assim ninguem percebe como vocé faz o truque).

NMagico
Robertinho

Tel. 2248-2836 / 9255-3665
e-mail: magicorobertinho@yahoo.com.br
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Embarque nesta

soes, lazer e um montao de outras

brincadeiras; qgue nem aquelas que fa-
zemos sempre. Esperamos que apreciem e

se divirtam muito. Um beijo para todos!

aventura: venha

brincar no Mundo Mdgico do

GRUPO TINDOLELE

AGUARDAMOS VOCE PROXIMA EDICAO

CARTAS & E-MAILS SECAO PARABENS !

O nosso porquinho FON-FON
recebe a sua cartinha e encaminha
para 0 GRUPO TINDOLELE.

E nds respondemos para voceé.

-
SECAO GULOSEIMAS |
Saiba onde 0 GRUPO :
|
|
|

TINDOLELE estara se
apresentando, assim vocé
também poderd ir 14 participar
das brincadeiras.

O Tindolele News vai
colocar as fotos dos
aniversariantes que tive-
ram suas festas realiza-

das pelo GRUPO

TINDOLELE. Amiguinho,
se vocé faz aniversario

entre os préximos dois ou

tres meses, pec¢a seu
Pl papai ou mamae para
- entrar em contrato
CONOSCO.

SECAO AVENTURA

Onde vocé encontra o
os melhores
profissionais da area de diversao e lazer.
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VAMOS PINTAR?

Mostre seus dotes artisticos e
faca bonito na Internet. (Pg.2)

PIADINHAS

Por que o elefante n&o tira car-
ta de motorista? (Pg. 3)

O PODER
DA MENTE

Seus amigos esta-
rao sob o seu con-
trole mental. (Pg.4)
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Pinte a marca do GRUPO
TINDOLELE com cores bem dife-
rentes e envie para a gente. Aquele
desenho mais bonito e criativo vai ganhar
um brinde e sera exposto na Homepage do
Grupo Tindolelé.

VAMOS PINTAR?
w

7 & o 7

(www.grupotindolele.com.br)
Estad na hora de vocé mostrar 0s seus
dotes artisticos. Maos a obral

ENCONTRE O CAMINHO

O jornalzinho Tindolele Animagao Infantil
é uma publicagao exclusiva do Grupo Tindolele.
Tel.: (24) 2248-2836

Homepage: www.grupotindolele.com.br
email: contato@grupotindolele.com.br

Criagao e projeto grafico:
Jaime Moreno
(e-mail: jamoalbr@yahoo.com.br)
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KOMBI DOS 7 ERROS

A Kombi do Grupo Tindolele pos-
sui 7 erros. O artista ao fazer as
reproducdes se esqueceu de
alguns delhates. Quando vocé
ver a kombi por ai, ajude a
gente a encontra-los. Se
vocé achar os 7 ERROS
escreva para a gente ou
entre em nossa Homepage
na Internet e passe um
email para CONCORRER A
MUITOS PREMIOS!
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PIADINHAS

*

ﬁ 1) Por que o elefante nao tira
carta de motorista?

v

Porque éle s6 da trombadas

ﬁ 2) Qual o Camulo da Beleza?

Comer flores para enfeitar os

vasos sangu ineos.

3) Quais sao as duas irmas que .
nao se conhecem?

ﬁ As orelhas
CKIT DO T|NDOL@@
Criancada!

Agora vocés ja podem vestir as
camisetas com a grife do Grupo
Tindolele em 3 cores a sua esco-
Iha. Bastam pedir ao papai ou a
mamaéae para entrar no site do
Tindolele:
(www.grupotindolele.com.br)
e fazer o pedido.
E ganham ainda de cor-
tesia UM LINDO ADESI-
VO.

O que estéo esperando? K\
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